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Name: Delta Rolle: Schrauber
ERSCHEINUNG TALENTE s !
Gesicht:  standig kauend Erfinder:

Du erhaltst einen Modifikator von +2, wenn du

Korper:  diirr

auf Zusammenschustern wiirfelst, um eine

neue Apparatur zu erschaffen.

Kleidung: Metal-Shirt

Der Bonus gilt nicht, wenn du etwas reparierst.

Kritische Verletzungen:

FERTIGKEITEN
Auskundschaften (Verstand)

k)

AUSRISTUNG

Gebildet:

Die Chronisten lehrten dich das Lesen!

MUTATIONEN

Parasit:

- Opfer Attributpunkte stehlen (je Punkt 1 MP)

Begreifen (Verstand)

- Mutation stehlen (1 MP je Anwendung)

Manipulieren (Empathie)

Zonenkunde (Verstand)

Zusammenschustern (Verstand)

Bewegen (Geschicklichkeit) " Schrottknarre - Trauma eines Ziels iibernehmen (je 1 MP)

Emotionsgespir (Empathie

Heilen (Empathie) O O O O O O O O O O

Priigeln (Starke) Kugeln: Fraf: Wasser: |

Schief3en (Geschicklichkeit) ,
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Schrottknarre 1 2 Kurz
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ERFAHRUNGSPUNKTE Ich muss beschitzen:
Q O O O O O O O O O Mein grofier Traum: - Die technologischen Wunder von Eden entdecken.
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LEUTE, DIE ICH KENNE Rolle Notizen

Liﬁ\!
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Beschreibung:

WINZIGE GEGENSTANDE

Eingelagerte Ausristung:

NOTIZEN

Kugeln: 2W6
Rationen: W6

Wasser: W6
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